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Introducao

Este trabalho vem relatar as agbes do
curso de extensao Formacao de Professores:
a utilizacdo de material digital para o ensino
de Fisica e Matemadtica, atividade vinculada
ao Projeto Institucional Novos Talentos em
Ciéncias Exatas e da Terra, da Universidade
Federal do Pampa (UNIPAMPA), em que tem
como proposta usar diferentes recursos
tecnolégicos de matematica e fisica para a
Educacdao Basica a fim de contribuir com o
processo de formacao inicial e continuada de
professores, possibilitando outras praticas
pedagodgicas, qualificando o ensino dessas
areas do conhecimento e consequentemente
melhorando o desempenho dos estudantes e
aumentando os niveis do Indice de
Desenvolvimento da Educacao Basica (IDEB),
bem como integrando os docentes do Ensino
Médio e Superior e os estudantes de
graduacao. Embora o curso tem a finalidade
de trabalhar com a Fisica e Matematica, ira
se discutir  apenas as atividades
implementadas no que tange a segunda area
de conhecimento. Projeto desenvolvido com
fomento da Coordenacao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES).

Metodologia

O curso de Formagdao de Professores: a utilizacdao de
material digital para o ensino de Fisica e Matematica teve
duracdo de 40 horas e as atividades foram desenvolvidas por
meio dos recursos digitais de maneira experimental através
do ambiente virtual Moodle da UNIPAMPA. Ademais, os
professores realizaram a analise de um recurso tecnoldgico,
e apos essa primeira etapa construiram uma proposta de
ensino utilizando um artefato tecnolégico digital por meio
de um storyboard.

Storyboard ¢ um guia visual que narra
as principais cenas de uma obra audiovisual.
Geralmente sao desenhos rapidos e com
poucos detalhes, sendo o mais
objetivo possivel. A finalidade de um
Storyboard é transpor para quadros

dindmicos com facil visualizacdo o
material digital.
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Discussao e Consideracoes

Como resultado do trabalho realizado, conclui-se que
aprender Matematica nao é apenas compreender defini¢cdes
e teoremas com suas aplicacdes. A resolucao de problemas
faz parte desse movimento de aprendizagem da
matematica, mas, tal construcdao deve ser implementada
com base em praticas investigativas na qual elementos
como a formulacao de hipdteses, construcao de modelos
integrem o aprendizado dos conteudos dessa area do
conhecimento.

Acredita-se, que a utilizacao de materiais digitais e a

compreensdao dos seus recursos para O ensino da
Matematica pode possibilitar uma mudanca na elaboragao e
dominio da linguagem matematica, bem como das teorias
que a balizam. No entanto, sabe-se que a tecnologia por si
s6 ndao muda a natureza da escola, nem mesmo a formacao
profissional do professor. E necessario que os docentes
tenham vontade prépria e desenvolvam conhecimento
critico para incorpora-las em seu cotidiano




