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Pretendemos, com esta oficina, criar uma alternativa ao método tradicional do ensino da
trigonometria, onde o professor apresenta os conceitos e o aluno decora uma tabela de valores, sem
a possibilidade de interagir com o ciclo tfrigonométrico e chegar as suas proprias conclusoes acerca
das caracteristicas, propriedades e possibilidades do assunto. Sugerimos uma construgcdo em que o
aluno tenha a oportunidade de vivenciar na pratica as propriedades de um ciclo trigonométrico, de
forma dindmica, onde é possivel visualizar em tempo real as consequéncias de suas acoes e, com
isso, construir seu conhecimento e carregar consigo esse legado para futuras construgoes.

Especificamente, pretendemos que os participantes da oficina fagcam uso de recursos nao
convencionais do GeoGebra, como a ulilizagao de comandos no campo “Entrada”, a utilizagcao de
condicionais para exibir ou esconder objetos, a condicao de mostrar rastro, a utilizagao de botoes de

controle, entre outros.
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Para esta oficina, optamos pela utilizagao do campo “Entrada” para inser¢ao dos comandos,
esta ideia se justifica no momento em que o Software GeoGebra possui uma infinidade de comandos
que ndo estdo contemplados no menu de ferramentas e que sdo de grande utilidade ao usudrio e,
na maioria das vezes, de facil utilizagao. Para ilustrar isso podemos citar a utilizagcdo de coordenadas
vinculadas a objetos ja existentes, por exemplo “Ponto (3, A(y))". onde o ponto a ser criado terd
como coordenadas 3 para a sua abcissa e fara uso da ordenada do ponto A para sua propria
ordenada.

No ciclo trigonométrico, conforme o dangulo varia, as indicacoes de seno, cosseno e
tangente também variam, mosirando as caracteristicas do ciclo de forma dindmica. Em um segundo
momento, serao introduzidos os comandos de “exibir/ocultar objetos”, onde serao especificados os
objetos que farao parte da constru¢ao e que serao exibidos no decorrer da animagao, em que o
usudrio/aluno poderda escolher quais graficos serao visualizados na tela: o grafico da fungcdo Seno, o
grafico da fungcao Cosseno ou o grafico da fungdo Tangente. Sendo possivel, também, a visualizagdo
de todos juntos ou apenas dois. Neste momento, mais uma vez, faremos uso de linhas de comando,
utilizando conceitos booleanos.

Para finalizar, faremos uso da ferramenta “Criar Botoes” para que seja possivel uma interagdo
mais amigdvel com o programa, serdo criados trés botoes de comando, START, STOP e REFRESH, que
terdo, respectivamente, as fungoes de iniciar, parar e reiniciar a animag¢do da construgdo do grdfico
das fungoes selecionadas.



