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e Objetivo: Usar atividades ludicas/investigativas para
introduzir o raciocinio combinatorio e apresentar o
principio multiplicativo como uma ferramenta eficaz para
resolucéo de exercicios de analise combinatdria.

e Material didatico: Réplica do Jogo Senha e 5 fichas de
atividades (Principio Multiplicativo, Jogo Senha, Arranjo,
Permutacdo e Combinacao)

e Aplicacédo na escola:CE Manuel de Abreu, Niterdi-RJ.
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Jogo Senha e réplica: Usamos somente a réplica do jogo na aplicacao da atividade.

Ficha de atividades 2 (Jogo Senha): Usamos questdes que abrangem situacdes do Jogo Senha.

Agora, seguindo o mesmo raciocinio da questdao anterior, . .
) ) ’ *Por que na terceira jogada o jogador retorna com o
determine quantas senhas de quatro cores é possivel formar nos pino vermelho?
seguintes casos: ° L 10
° . 0] *0 pino amarelo esta na segunda posigdo? Caso ndo
a)usando as 7 cores; o e . o0 estey'? Sodemos determinar qual é sua posicdo
. S ” D correta’
b)usando as 7 cores, sendo que o azul aparece na 12 posi¢ao; . . ol o
= ~ =
c)usando as 7 cores, sendo que o azul aparece em qualquer O1O1 | 414 podemos dizer quais sio as cores que compdem
posigao. essa senha? Quais e quantas sdo as possiveis senhas?

Fichas de atividades 3, 4 e 5: Usando situacdes encontradas no Jogo Senha formalizamos os métodos de contagem a
partir do principio multiplicativo e em seguida, propomos exercicios variados.

Cada peca de um jogo de domind
contém dois numeros que variam de 0
a 6. Qual é o numero de pecas de um
jogo de doming?




Consideracoes finais

Com a aplicacdo do material elaborado, conseguimos
despertar o interesse do aluno. Tendo o aluno sido desafiado
pelo jogo, ele usa o raciocinio l6gico juntamente com a
matematica para buscar solucdes e motivado a jogar, ele
realiza os processos de contagem de forma reflexiva e
compromissada, afinal, sua intencdo € ganhar. Em algumas
situacdes os alunos sdo capazes de observar que é preciso
mais do que saber a férmula
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