VII BIENAL DA SOCIEDADE
BRASILEIRA MATEMATICA

MACEIO - ALAGOAS

REGULAMENTO

1. Podem enviar projetos para a MatExpo Escolar equipes de até 5 estudantes
matriculados no Ensino Fundamental Il ou no Ensino Médio ou Técnico, de escolas publicas e
particulares durante o ano de 2014.

2. Os projetos devem ser desenvolvidos sob orientacdo de um professor de Matematica.
N&o é permitida a participacdo de projetos desenvolvidos por mais do que 5 estudantes.

3. A submissdo dos projetos € gratuita e devera ser feita até a data limite publicada no
calendario oficial da MatExpo Escolar no site do evento.

4, O formulario de submissao do projeto devera ser preenchido pelo professor orientador e
devera enfatizar apenas o que foi estudado pelos estudantes.

5. Cada equipe podera submeter apenas UM projeto, e poderdo conter alunos de séries
diferentes desde que todos sejam do mesmo nivel de acordo com o paragrafo 13.

6. Todos os projetos devem contar com um professor orientador, podendo ter ainda um
coorientador. Orientador e coorientador podem participar de multiplos projetos. O orientador
deve ter no minimo 21 anos durante a orientacdo do projeto. O coorientador deve ter no
minimo 18 anos e ter concluido o Ensino Médio.

7. Dentre os projetos submetidos através do site, serdo selecionados pelo menos 25
projetos de Ensino Fundamental e 25 de Ensino Médio ou Técnico para participarem da
MatExpo, sendo preferencialmente, um por escola.

8. Cada aluno participante de projeto selecionado devera realizar sua inscricdo no evento.

9. A apresentacdo do projeto durante a MatExpo Escolar deve ser realizada pelo préprio
estudante. Para o projeto selecionado realizado em grupo, recomenda-se que todos estudantes
autores estejam presentes para apresenta-lo no dia do evento. O orientador e o coorientador
nao poderdo apresentar o projeto no lugar dos estudantes, mas devem acompanhar sua
apresentacao.
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10. As equipes de projetos selecionados deverdo preparar uma apresentacdo oral e um
poster ou painel explicativo do projeto. Os estudantes podem recorrer a recursos auxiliares
como apresentacdes audiovisuais, slides e videos, sendo a montagem, uso e seguranca
desses materiais de responsabilidade da equipe e do professor orientador. Os estudantes
poderao utilizar o espaco disponivel de seu estande (3mx3m) para MatExpo o material de seu
projeto. Se as medidas ocupadas pelo material do projeto (protétipo, maquete ou estrutura)
ultrapassarem o espaco disponivel do estande, os estudantes deverdo buscar solucdes
alternativas como fotografias, videos ou protétipos reduzidos. Ndo havera tomadas elétricas
disponiveis nos estandes.

11. N&o serdo permitidos nos estandes dos projetos a presencga e utilizacdo de organismos
vivos, incluindo plantas. Espécimes mortos, desde que contidos em recipientes hermeticamente
fechados serdo permitidos. Espécimes, ou partes dos mesmos, conservados por meio de
taxidermia ndo serdo permitidos, assim como o manuseio de qualquer produto quimico e
fluidos no geral, incluindo agua (excecdo para agua contida dentro de um sistema fechado,
sem vazdao, que ndo sera manuseado). N&o sera permitida, nos estandes da feira, a presenca e
manuseio de substancias e materiais perigosos, tais como venenos, drogas ilicitas, material
inflamavel ou bélico. Nao sera permitida, nos estandes da feira, a utilizacdo de gelo seco ou
outros sélidos sublimaveis, bem como de baterias com células abertas.

12. Durante a mostra dos projetos selecionados na MatExpo Escolar os estudantes serao
avaliados por um Comité de Avaliagdo que julgard os estudantes e seus projetos segundo 0s
seguintes critérios:

a) Atitudes;

b) Habilidades;

c) Criatividade / Inovacéo;

d) Relevancia;

e) Profundidade;

f) Péster,;

g) Apresentacédo Oral;

h) Trabalho em Grupo - Para projetos finalistas realizados em grupo.

13. Para fins de premiagao projetos serao classificados nos seguintes niveis:
a) Nivel | — 6°e 7° anos
b) Nivel Il —8° e 9° anos
¢) Nivel lll = Ensino Médio ou Técnico

14. A Organizacdo da MatExpo Escolar se reserva o direito de modificar ou ajustar a
gualquer momento as regras acima.
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DUVIDAS FREQUENTES

1) Podem participar alunos de escolas publicas e privadas?
Sim. Todas as escolas de Alagoas estao convidadas a submeter equipes.

2) Posso apresentar trabalhos de outras disciplinas (Fisica, Quimica, etc) ?
Ndo. Os trabalhos devem tratar de temas de Matematica. Porém, aplicacdes da
Matemética as outras ciéncias sdo bem-vindas.

3) A MatExpo Escolar € somente para alunos do Ensino Fundamental e Ensino Médio ou
Técnico?

Sim. Podem participar alunos do 6° ano do Ensino Fundamental ao Gltimo ano do Ensino
Médio ou Técnico.

4) Ha limites de equipes por escola?
N&o. Cada Escola pode formar quantas equipes quiser.

5) Ha limites de alunos por equipe?
Sim. Cada equipe deve ter no minimo 1 (um) alunos e no maximo 5 (cinco) alunos.

6) Os alunos de uma equipe precisam estar na mesma série?
N&o. Os componentes de uma mesma equipe podem cursar séries diferentes, desde que
estejam no mesmo nivel, | — (6°e 7° anos), Il — (8°e 9° anos), Il — (Ensino Médio ou Técnico.

7) Como inscrever minha equipe?
A inscricdo da equipe deve ser feita pelo professor responsavel pela equipe no site do
evento.

8) E necessario enviar algum documento?
Sim. No momento da inscri¢do, é necessario enviar um formulario com um resumo do
projeto para avaliagdo do comité organizador conforme o modelo. (veja abaixo).

9) As inscricfes sao gratuitas?

A submissao do projeto € gratuita, mas para participar do evento os alunos devem estar
inscritos na bienal. Os valores da inscricdo seguem a tabela da bienal. (Ver tabela no site do
evento: http://www.im.ufal.br/index.php/vii-bienal-da-sociedade-brasileira-de-matematica.

Alunos e professores de escolas publicas estao isentos do pagamento da inscricdo.

10) E preciso que a equipe indique um professor responséavel?
Sim. A equipe deve indicar um professor responsavel da area da matematica.

11) Até quando posso inscrever a minha equipe?
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As inscri¢cdes estdo abertas até o dia 29 de setembro de 2014.

12) Como posso preparar meu projeto?

O Instituto de Matematica da UFAL ira oferecer ajuda aos professores e alunos que
desejarem submeter propostas. Para isso, € necessario agendar um momento com O0s
monitores do Laboratério de Ensino de Matematica pelo telefone (82) 3214-1403 ou pelo e-
mail bienalsbmmaceio@gmail.com

13) Um aluno pode patrticipar de duas ou mais equipes? E o professor?
Nao, um aluno s6 pode participar de uma equipe. Sim, um professor pode orientar mais de
uma equipe.

14) Ha& premiacéo na MatExpo Escolar?
Sim. As melhores equipes serdo premiadas durante a cerimbnia de premiacdo das
Olimpiadas Alagoana de Matematica.

15) O que a organizagao do evento disponibilizara para cada equipe?

Cada equipe tera disponivel um estande com 3m de largura por 3m de comprimento. Os
estandes ndo possuem rede elétrica e todo material da equipe é de responsabilidade do
professor responsavel.

Nao serdo permitidos materiais que danifiguem os estandes ou coloquem em risco 0s
participantes. (Ver regulamento do evento).

Sugerimos ao uso de banners (1Im20cm X 90cm), materiais construidos pelos participantes

(jogos, objetos, etc.) que possam ser colocados nesse espaco.

Qualquer item de montagem deve ser feito das 7h00 as 8h00 do dia do evento e sua

desmontagem das 18h as 19h.

16) Quando sai o resultado das equipes selecionadas?
O resultado saira na data provavel de 05 de outubro de 2014.
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ROTEIRO PARA SUBMISSAO DE PROJETOS

Esses sdo os principais itens que vocés encontrardo no site de submissdo de propostas para a
MATEXPO ESCOLAR

1 - Resumo (até 20 linhas).
Escreva do que trata este projeto, sucintamente.
2 —Introducéo (até 20 linhas).
Descreva o contexto em que esse trabalho se inclui e motivagdes para sua execugao.
3 — Objetivos
Liste os principais objetivos a serem alcancados pelos alunos no final deste projeto.
4 — Materiais
Descreva os materiais a serem usados durante a apresentacao do trabalho. (banner, materiais
audio-visuais, fotografias, jogos, etc).
5 — Referéncias

Liste as principais referéncias a serem utilizadas no trabalho.



